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Propozicie k Organizaénému poriadku predmetovej sut'aze
Turnaj mladych fyzikov
pre 19. ro€nik, skolsky rok 2010/2011

Zadania sutaznych uloh v anglickom jazyku su uvedené v dodatku 1

Zadania sutaznych uloh v slovenskom jazyku su uvedené v dodatku 2

Zadania sutaznych uloh pre regionalne kola su uvedené v dodatku 3

Pravidla sutaze zahfiajuce najnovSie zmeny pravidiel zavedené na medzinarodne;j
urovni a pravidla regionalnych kol su uvedené v dodatku 4

Na celostatnom kole budu v slovencine prebiehat’ etapy fyzbojov k uloham 2, 5, 8,
13, 14, 15 a 16, ostatné etapy budu prebiehat v angli¢tine.

Terminovy plan jednotlivych sustredeni a samotnej sutaze:

Uvodné sustredenie — 26. az 28. oktdbra 2010, Bratislava
Regionalne kola — 9. marca 2011, Bratislava, Zilina a Kosice
Celostatne kolo — 27. az 29. aprila 2011, Bratislava

Otvorené rakuske kolo TMF — maj 2011, Leoben, Rakusko
Vyberové sustredenie pred medzinarodnym kolom — maj 2010
Pripravné sustredenie pred medzinarodnym kolom — jun 2010

Medzinarodna sutaz — 22. az 29. jula 2011, Isfahan, Iran

Zlozenie druzstva na otvorené rakuske kolo TMF uréi OK TMF v spolupraci
s odbornou porotou hned po skonceni celoStatneho kola. Vzhladom na podmienky
ucasti maju prednost Studenti z nizSich roc¢nikov ati Studenti, ktori sa nemdzu
zucCastnit na medzinarodnom TMF.



Anglické znenie uloh 24. roénika Medzinarodného Turnaja Mladych Fyzikov

22. az 29. jula 2011
Isfahan, Iran

1. Adhesive tape

Determine the force necessary to remove a piece of adhesive tape from a horizontal
surface. Investigate the influence of relevant parameters.

2. Airdrying

Table utensils (dishes, cutlery, etc.), after being washed, dry differently. Investigate how
the time of drying depends on relevant parameters.

3. Bouncing flame

Place a flame (e.g. from a Bunsen burner) between two charged parallel metal plates.
Investigate the motion of the flame.

4. Breaking spaghetti

Find the conditions under which dry spaghetti falling on a hard floor does not break.

5. Car

Build a model car powered by an engine using an elastic air-filled toy-balloon as the energy
source. Determine how the distance travelled by the car depends on relevant parameters
and maximize the efficiency of the car.

6. Convection

In a container filled with a liquid, heat transport will occur when the bottom of the container
is heated and the top surface is cooled. How does the phenomenon change when the
container rotates about its vertical axis?

7. Cup drum
A plastic cup is held upside-down and tapped on its base. Investigate the sound produced
when the open end of the cup is above, on or below a water surface.

8. Domino amplifier

A row of dominoes falling in sequence after the first is displaced is a well known
phenomenon. If a row of "dominoes" gradually increases in height, investigate how the
energy transfer takes place and determine any limitations to the size of the dominoes.

9. Escaping powder

When a hot wire is plunged into a beaker of water with powder (e.g. lycopodium) floating
on the surface, the powder moves rapidly. Investigate the parameters that alter the speed
of movement of the powder.



10. Faraday heaping

When a container filled with small spheres (e.g. mustard seeds) is vibrated vertically with a
frequency between 1 — 10 Hz, so called Faraday heaping occurs. Explore this
phenomenon.

11. Fingerprints

Fill a glass with a liquid and hold it in your hands. If you look from above at the inner walls
of the glass, you will notice that the only thing visible through the walls is a very bright and
clear image of patterns on your fingertips. Study and explain this phenomenon.

12. Levitating spinner

A toy consists of a magnetic spinning top and a plate containing magnets (e.g. "Levitron").
The top may levitate above the magnetic plate. Under what conditions can one observe the
phenomenon?

13. Light bulb
What is the ratio between the thermal energy and light energy emitted from a small electric
bulb depending on the voltage applied to a bulb?

14. Moving cylinder

Place a sheet of paper on a horizontal table and put a cylindrical object (e.g. a pencil) on
the paper. Pull the paper out. Observe and investigate the motion of the cylinder until it
comes to rest.

15. Slow descent

Design and make a device, using one sheet of A4 80 gram per m? paper that will take the
longest possible time to fall to the ground through a vertical distance of 2.5m. A small
amount of glue may be used. Investigate the influence of the relevant parameters.

16. Smoke stream

A glass jar is covered with cellophane. A tightly folded paper tube of length 4-5 cm is
inserted hermetically into the jar through the cellophane cover. The tube is oriented
horizontally. If one burns the outside end of the tube the dense smoke flows into the jar.
Explore this phenomenon.

17. Vikings

According to a legend, Vikings were able to navigate in an ocean even during overcast
(dull) weather using tourmaline crystals. Study how it is possible to navigate using a
polarizing material. What is the accuracy of the method?



Slovenské znenie uloh celostatneho kola 19. ro¢nika Turnaja Mladych Fyzikov
27. - 29. aprila 2011, Bratislava

1. Lepiaca paska

Urcte silu potrebnu na odstranenie kusu lepiacej pasky z vodorovného povrchu.
Preskumaijte vplyv relevantnych parametrov.

2. SusSenie

Kuchynsky riad (nadoby, pribory a iné) schnu po umyti rézne rychlo. Preskumajte, ako
zavisi €as schnutia od relevantnych parametrov.

3. Kmitajuci plamen

Umiestnite plamen (napriklad Bunsenov horak) medzi dve paralelné nabité kovové platne.
Preskumajte pohyb plamerna.

4. Zlomena Spageta

Najdite podmienky, za ktorych sa sucha Spageta po dopade na tvrdu podlahu nezlomi.

5. Auto

Zostrojte model auta pohanany motorom, ktory pouziva elasticky balon naplneny
vzduchom ako zdroj energie. Ako zavisi vzdialenost, ktoru dokaze auto prejst, na
relevantnych parametroch? Maximalizujte uc€innost auta.

6. Vedenietepla

Ak nadobe naplnenej kvapalinou zohrievame spodok a chladime vrch, prichadza k vedeniu
tepla. Ako sa tento jav zmeni, ked nadoba rotuje okolo svojej zvislej osi?

7. Bubon z poharika

Plastovy poharik drzime hore dnom a buchame po dne. Ako sa meni zvuk, ktory poharik
vydava, ak je otvoreny koniec pohara nad hladinou vody, na nej a pod nou?

8. Dominovy zosilhovaé

Padajuci had z dominovych kociek, ktory je spusteny padom prvej z nich, je znamy jav.
Zistite, ako sa prenasa energia pri tomto jave, ak v rade dominovych kociek postupne
stupa ich vyska. Existuju nejaké obmedzenia pre rozmery kociek?

9. Utekajuci prasok

Ked ponorime horuci drét do nadoby s vodou, ktorej hladina je pokryta jemnym praskom
(napriklad prasok z vytrusov plavuna - lycopodium), prasok sa za¢ne rychlo pohybovat.
Preskumaijte parametre, ktoré ovplyvriuju rychlost pohybu prasku.



10. Faraday heaping

Ak nadobu naplnenu malinkymi guli€kami (napriklad hor&i¢nymi semiackami) vertikalne
rozvibrujeme s frekvenciou 1-10 Hz, vznikaju tzv. Faradayove kopc¢eky. Preskumajte tento
jav.

11. Odtla€ky prstov

Naplnte pohar s vodou a podrzte ho v rukach. Pri pohlade z hora uvidite cez boCné steny
pohara jedinu vec — jasny a ostry obraz kon¢ekov vasich prstov. Preskumaijte a vysvetlite
tento jav.

12. Magneticky levitator

Hragka pozostava z rotujiceho magnetického viéka a podlozky obsahujtice; magnety (je
predavana napriklad pod nazvom Levitron). Za akych podmienok sa dokaze vi¢ok vznasat
nad magnetickou podlozkou?

13. Ziarovka

Aky je pomer medzi tepelnou a svetelnou energiou, ktoru emituje mala elektricka ziarovka,
v zavislosti od napatia na tejto Ziarovke?

14. Pohybujuci sa valec

PoloZte na harok papiera leziaci na vodorovnej podlozke valcovy objekt (napriklad
ceruzku). Vytiahnite papier spod valca. Pozorujte a vysvetlite pohyb valca, kym sa zastavi.
15. Pomalé klesanie

Navrhnite a zostrojte za pouzitia jedného harku papiera A4 80g na m? zariadenie, ktoré
bude padat na zem z vySky 2,5 metra o najdlhSie. Mdzete tiez pouzit malé mnozstvo
lepidla. Posudte vplyv relevantnych parametrov.

16. Prud dymu

Sklenena nadoba ja zakryta celofanom. Tesne zrolovanu rurku z papiera s dizkou 4-5 cm
hermeticky zapichneme do nadoby cez celofanovy kryt a umiestnime vodorovne. Ak
zapalime vonkajsi koniec rurky, do nadoby bude prudit husty dym. Preskumajte tento jav.

17. Vikingovia

Podla znamej legendy sa boli schopni Vikingovia orientovat aj za zamraceného
(pochmurneho) pocasia pomocou turmalinovych krystalov. Preskumaijte, ako je mozné
orientovat sa pomocou polarizujucich materialov. Aka je presnost tejto metody?



Ulohy regionalnych kél 19. roénika Turnaja Mladych Fyzikov
9. marca 2011, Bratislava, Zilina a Kosice

2. SusSenie

Kuchynsky riad (nadoby, pribory a iné) schnu po umyti rézne rychlo. Preskumajte, ako
zavisi Cas schnutia od relevantnych parametrov.

5. Auto

Zostrojte model auta pohanany motorom, ktory pouziva elasticky balon naplneny
vzduchom ako zdroj energie. Ako zavisi vzdialenost, ktoru dokaze auto prejst, na
relevantnych parametroch? Maximalizujte ucinnost auta.

8. Dominovy zosilhovaé

Padajuci had z dominovych kociek, ktory je spusteny padom prvej z nich, je znamy jav.
Zistite, ako sa prenasa energia pri tomto jave, ak v rade dominovych kociek postupne
stupa ich vyska. Existuju nejaké obmedzenia pre rozmery kociek?

13. Ziarovka

Aky je pomer medzi tepelnou a svetelnou energiou, ktoru emituje mala elektricka ziarovka,
v zavislosti od napatia na tejto Ziarovke?

14. Pohybujuci sa valec

Polozte na harok papiera leziaci na vodorovnej podlozke valcovy objekt (napriklad
ceruzku). Vytiahnite papier spod valca. Pozorujte a vysvetlite pohyb valca, kym sa zastavi.
15. Pomalé klesanie

Navrhnite a zostrojte za pouZitia jedného harku papiera A4 80g na m? zariadenie, ktoré
bude padat na zem z vysky 2,5 metra €o najdlhSie. Mdzete tieZ pouzit malé mnozstvo
lepidla. Posudte vplyv relevantnych parametrov.

16. Prad dymu

Sklenena nadoba ja zakryta celofanom. Tesne zrolovanu rurku z papiera s dizkou 4-5 cm
hermeticky zapichneme do nadoby cez celofanovy kryt a umiestnime vodorovne. Ak
zapalime vonkajsi koniec rurky, do nadoby bude prudit husty dym. Preskumajte tento jav.



Pravidla sutaze Turnaj Mladych Fyzikov

1. Suataziaci

(1) Na strednych Skolach sa vytvaraju kolektivy ziakov, ktoré do sutaze prihlasuju spravidla
patélenné druzstva. Vedie ich veduci druzstva, spravidla profesor fyziky alebo byvaly
sutaziaci — absolvent Skoly. Na jednej 8kole mézZe vzniknut i viac druZstiev, rovhako mézu
vznikat’ druzstva kombinujuce Ziakov z viacerych Skél. Gesciu nad vytvorenim druzstva mézu
prebrat aj iné organizacie zaoberajuce sa pracou s mladezou, pripadne priamo OK TMF. Do
sutaze sa mézu prihlasit i menej pocetné, minimalne vsak troj¢lenné druzstva.

(2) Do sutaze sa moze prihlasit lubovolné druzstvo spifiajuce podmienky uréené $tatitom. OK
TMF mdze zamietnut prihlasku druhého a dalSieho druzstva z jednej sSkoly, ak by jeho ucast
spbsobovala organizacné problémy alebo naruSovala korektnost sutaze.

(3) OK TMF v propoziciach ur€i presny termin podania prihlasok, ako aj iné terminy v danom
roniku TMF. PrihlaSka s podpisom riaditela a peciatkou Skoly (pripadne organizacie
gestorujucej druzstvo) je nutnou podmienkou uUcasti druzstva na TMF. Sudhlas riaditela Skoly
sa vyzaduje aj individualne pre kazdého Studenta, ktory sutazi za iné druzstvo ako druzstvo
svojej 8koly a zaroven tato Skola prihlasila do sutaze vlastné druzstvo.

(4) V priebehu regionalneho i celostatneho kola druzstvo nemdze zmenit svoje zlozenie.
Druzstvo postupujuce do celostatnej sutaze z regionalneho kola mdze zmenit maximalne
troch svojich ¢lenov. Menovité zloZzenie druzstva sa nahlasuje v prihlaSke na sutaz, pricom
neskorSia zmena podlieha suhlasu organizatorov.

2. Priebeh sutaze

(1) Sataz zacina kazdy rok vydanim propozicii a publikovanim sutaznych uloh.

(2) Zadania uloh publikované v propoziciach vychadzaju zo zadani pre Medzinarodny TMF. OK
TMF urci ulohy, ktoré budu prezentované na regionalnych kolach a rovnako ulohy, ktoré budu
na celostatnom kole TMF prezentované v anglickom jazyku. Zadanie ulohy je zavazné v tom
jazyku, v ktorom bude na sutazi prezentované.

(3) Najneskdr mesiac pred prvym kolom sutaZze sa uskutoni Uvodné sustredenie. Na fiom
odbornici prezentuju napady a metodické usmernenia k uloham, aby tak povzbudili Studentov
k dalSej praci. Na sustredenie su pozvani vSetci zaujemcovia, ak to dovoluju kapacitné
a finanéné moznosti.

(4) Sutaz sa sklada z regionalnych kél a celoStatneho kola. Regionalne kola prebehnu v troch
krajskych mestach urenych v propoziciach vo februari alebo v marci. O postupe do
celostatneho kola rozhoduje porota na prislusnom krajskom kole, pri€om pozvanie do
celostatneho kola dostane kazdé druzstvo, ktoré preukaze na regionalnom kole svoju
konkurencieschopnost' na celoStatnej urovni. Pozvanie spravidla dostava len jednou druzstvo
z kazdej Skoly. Do celoStatneho kola spravila nemédze postupit' viac ako sedem Studentov
jednej Skoly.

(5) Je ziaduce, aby sa do kazdého regionalneho kola TMF zapojili minimalne tri druzstva. Pri
mensom pocte prihlasenych OK TMF zvoli jednu z nasledujucich moznosti:

a) zariadi vytvorenie 1 alebo 2 kombinovanych druZstiev z viacerych $kol v SR;

b) uskutoéni regionalne kolo len s dvoma druzstvami;

C) jediné prihlasené druZstvo postupi do celoStatneho kola po Uspesnej prezentacii rieSenia
svojich uloh pred porotou.

(6) OK TMF podfla poctu prihlasenych druzstiev na mieste ur€i spdsob, akym dané krajské kolo
prebehne.

(7) Spobsob sutaze musi zaru€ovat rovnaké vstupné podmienky pre vSetky prihlasené druzstva.
Zaradenie druzstiev do vopred pripravenej schémy (tzv. turnajového pavuka) sa uskutoéni



losovanim na =zaCiatku sutaze. Kazdé prihlasené druzstvo musi absolvovat v sutazi
minimalne dva fyzboje.

(8) O druzstvach postupujucich do finale celostatneho kola rozhoduje umiestnenie v skupine
alebo celkovy pocet ziskanych bodov v priebehu vyberovych, pripadne regionalnych kél.

3. Pravidla sut’'aze

(1) Suataz prebieha formou vedeckej diskusie o vopred uréenych problémoch.

(2) Vedecka diskusia o rieSenych problémoch sa uskuto¢nuje v blokoch, v tzv. fyzbojoch, ktorych
minimalny pocet v regionalnom kole je dva a v celoStathom kole je tri. Fyzboj (fyzikalny
suboj) prebieha medzi tromi (Styrmi) druzstvami v troch (Styroch) etapach tak, Ze kazdeé
druzstvo v jednej etape zaujme jedno z troch (Styroch) postaveni “referent — oponent —
recenzent (— pozorovatel’)”. Kazdé druzstvo sa vo fyzboji cyklicky vystrieda vo vSetkych
poziciach, pricom jeho uvodné postavenie je dané vylosovanim a smer cyklenia je definovany
tak, ze oponujuce druzstvo v nasledujucej etape prechadza do pozicie referenta.

(3) Kazda etapa fyzboja zaCina tym, Ze oponent zadava ulohu referentovi, ktory prehlasi, i
ulohu prijima alebo odmieta. Pri odmietnuti oponent urluje ind ulohu. Druzstvo méze
v priebehu regionalneho kola odmietnut’ bez penalizacie dve ulohy a v priebehu celostatneho
kola Styri ulohy. Odmietanie dalSich uloh v regionalnom kole nie je povolené a v celostatnom
kole zniZzuje bodové hodnotenie druzstva v priebehu celej nasledujucej sutaze. Druzstvo
nemdze celkovo odmietnut’ v priebehu celostatneho kola viac ako 7 uloh.

(4) Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy regionalneho kola vo fyzboji maju nasledujuce
Casové trvania:

[1 min] — oponent zadava referentovi ulohu;

[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;

[2 min] — priprava referenta;

[10 min] — referent prezentuje svoje riedenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;

[1 min] — priprava oponenta;

[3 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;

[5 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlzuje sa o €as, ktory oponent
nevycerpal zo svojho prejavu;

[1 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[1 min] — priprava recenzenta;
[2 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;
[1 min] — zaverecné poznamky referenta;

[3 min] — otazky poroty a hodnotenie.
(5) Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy celostatneho kola vo fyzboji maju nasledujuce
Casove trvania:

[1 min] — oponent zadava referentovi ulohu;
[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;
[5 min] — priprava referenta;

[12 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;

[3 min] — priprava oponenta;

[5 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;

[10 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlzuje sa o €as, ktory oponent
nevycCerpal zo svojho prejavu;

[3 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[2 min] — priprava recenzenta;

[4 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[2 min] — zaverecné poznamky referenta;

[5 min] — otazky poroty a hodnotenie.



(6)

b)

d)
()

(8)

9)

(10)

(11)

12)

(13)

Kazdé druzstvo, v zastupeni kapitanom, v jednotlivych postaveniach v kazdej etape nahlasi
porote jedného svojho ¢lena, ktory ho v danom postaveni zastupuje:

Referent predklada podstatné fakty k rieSeniu ulohy, zameriava sa na zakladné fyzikalne
udaje. Svoje vystupenie dopifa vopred pripravenou prezentaciou z poditada, fotografiami,
videozaznamami a podobne. Jeho Ulohou je podat vyCerpavajuce rieSenie uréeného
problému. V €ase, uréenom na prezentaciu rieSenia, mézu referenta doplinit i dalsi ¢lenovia
druzstva kratkym vstupom. Na otazky oponenta, recenzenta a poroty odpoveda referujuci,
kratke odpovede tykajluce sa konkrétnej Casti ulohy mdzu poskytnut aj ostatni Clenovia
druzstva. PoCas zavereCnych poznamok referent objasfiuje uz povedané fakty a otvorené
otazky, nepredklada nové skutoCnosti ani vizualne materialy.

Oponent vyjadruje svoj nazor na prezentované riedenie, na zakladné myslienky, pouZité
metody a vysledky ziskané referentom. Vo svojom hodnoteni oponent nielen kriticky poukaze
na chyby, nejasnosti a nedostatky v rieSeni, ale pozornost venuje aj kladom rieSenia
referenta. Oponent sa zaobera len referentovym vystupenim a prezentovanymi vysledkami a
nepredklada svoje rieSenie.

Recenzent zhodnoti, akym spdsobom zvladli svoje ulohy referent a oponent. Nepredklada
nové fakty k rieSeniu, ale sustredi sa na uz prezentované. Otazky recenzenta smeruju
k pochopeniu vystupeni referenta a oponenta.

Pozorovatel’ len sleduje priebeh sutaze a nezasahuje do nej. V tomto postaveni neuréuje
druzstvo ziadneho konkrétneho ¢lena.

Kazdy ¢len druzstva méze v priebehu fyzboja vystupit maximalne dvakrat, teda ani jeden ¢len
druzstva neméze vystupit v priebehu fyzboja vo vSetkych funkciach (referent, oponent,
recenzent). Kratke poznamky doplfiujuce vystupenie druzstva su povolené kazdému ¢lenovi
druzstva.

Ziaden &len druZstva neméze prezentovat vSetky referaty v danom kole sutaze. Ak teda
napriklad vyberové kolo pozostava z dvoch fyzbojov, referenti musia byt rézni. Podobne pri
troch finalovych fyzbojoch sa musia vystriedat minimalne dvaja referenti.

Znamky ziskané za prezentaciu su nasobené koeficientmi 3 alebo menej (v celostatnom kole)
pre referenta, 2 alebo 2,2 pre oponenta a 1 pre recenzenta. Referentovi sa na celoStatnom
kole zniZuje koeficient na 2,8 za odmietnutie piatej, na 2,6 pri odmietnuti Siestej a na 2,4 pri
odmietnuti siedmej réznej ulohy. Tento koeficient zostava referentovi poCas celej sutaze, ale
neaplikuje sa na uz uskuto¢nené fyzboje, ani na finalovy fyzbo;.

V regionalnom kole mdze druzstvo prijat flubovolna ulohu, ktoru dosial nereferovalo. Druzstvo
oponenta méze zadat' fubovolnu ulohu.

V celoStatnom kole méze byt zadana fubovolna uloha s vynimkou uloh, ktoré

a) referent odmietol

b) referent uz referoval

c) oponent uz oponoval

d) referent uz oponoval.

Pokial ma oponent k dispozicii menej ako 5 uloh, ktoré méze referentovi zadat, ruSia sa
podmienky podla predchadzajuceho bodu od pismena d) k pismenu b) tak, aby mal oponent
k dispozicii minimalne 5 uloh.

Vo findle si kazdé druzstvo vyberie ulohu, ktort bude prezentovat. Prednost vo vybere ulohy
ma druzstvo, ktoré postupilo do finale z lepSieho umiestnenia, pripadne s vySSim poctom
ziskanych bodov. Vyber ulohy druzstvo oznami organizatorom najneskér hodinu po
oficialnom oznameni postupujucich druzstiev do finale. Vyber uloh druzstiev organizatori bez
meskania zverejnia.

4. Porota

(1)
)

Vystupenia druZstiev v sutazi su hodnotené odbornou porotou.
Porota regionalnych kol a celostatneho kola TMF je menovana predsedom OK TMF.
Predseda OK TMF tiez urCi predsedov poroty pre jednotlivé fyzboje. Porota musi byt
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(3)

(4)

()

(6)

(1)

(@)

3)
(4)
(5)
(6)

(1)

(2)

najmenej troj¢lenna, v celostatnom kole najmenej pat¢lenna. Tvoria ju vysokoSkolski alebo
vedecki pracovnici, stredoskolski profesori fyziky alebo univerzitni $tudenti. Clen poroty musi
v potrebnej miere ovladat anglicky jazyk, byt odborne spdsobily a vopred oboznameny
s ulohami a propoziciami sutaze. Veduci druzstva Ziakov nemdZze byt v porote, ktora hodnoti
jeho druzstvo.

Porota hodnoti vystupenie sutaziacich znamkami od 1 po 10, priCom vySSia znamka
zodpoveda lepSiemu hodnoteniu. Pri hodnoteni porota zohladfiuje, nakolko sutaziaci splinili
svoju ulohu v postaveni, ktoré vdanom kole mali. Body su strhavané za nespravne
prezentované fakty, chybajuce Casti rieSeni, ale tiez za nedodrziavanie pravidiel sutaze
(prezentovanie vlastného rieSenia v inom postaveni ako referent, malo alebo prili§ kritické
hodnotenie oponenta, zameranie sa recenzenta len na jedného vystupujuceho &i suplovanie
ulohy oponenta recenzentom), nedodrziavanie zasad diskusie a nespravne vyuzitie
prideleného €asu. Porota nezohladfiuje jazykovu stranku prejavu Ziakov.

a spracuje ako jedna znamka. Vysledné hodnotenie druzstva z danej etapy je priemerna
udelena znamka nasobena prislusnym koeficientom.

Priebeh diskusie riadi predseda poroty, urCeny spomedzi ¢lenov kazdej poroty pre jednotlivé
fyzboje predsedom OK TMF. Predseda udeluje i berie slovo vystupujucim a koordinuje
¢innosti pri diskusii, pricom dba na striktiné dodrziavanie ¢asovych limitov. Vo vynimocnom
pripade povoli prediZzenie &asu na pripravu druzstva, ak to vyzaduju vonkajSie okolnosti
a druzstvo o to poziada.

Hodnotenie vysledkov je verejné. Predseda poroty zabezpeci, aby jej €lenovia zapisali
znamky uz pred prezentovanim hodnotenia zo strany ostatnych porotcov.

5. Postup na celostatne a medzinarodné kolo

Do celostatneho kola TMF postupia vSetky druzstva, ktoré sutaZili v regionalnom kole
a preukazali v iom spbsobilost na uc€ast v celodtathom kole. O pozvanych druzstvach
rozhodne porota prislusného regionalneho kola, pricom spravidla pozyva vsetky zucastnené
druzstva. Pozvanie spravidla dostava len jednou druzstvo z kazdej Skoly. Do celoStatneho
kola spravila nemdze postupit’ viac ako sedem Studentov jednej Skoly.

Vodi rozhodnutiu nepozvat druzstvo do celoStatneho kola mdze veduci druzstva podat do
siedmich dni od konania regionalneho kola odévodnené pisomné odvolanie predsedovi OK
TMF, ktory o iom rozhodne najneskor do troch tyzdrov.

V celostatnom kole sutazia druzstva v skupinach, pricom do finale postupuju druzstva podfa
vysledkov suboja v skupinach a celkového poctu ziskanych bodov.

Vitazom sutaze sa stava druzstvo, ktoré ziskalo vo finalovej Casti sutaze najvys8i pocet
bodov. V pripade rovnosti bodov sa méze prihliadat’ na vysledky predoslych kél sutaze.
Reprezentatné druzstvo pre medzinarodné kolo YPT uréi OK TMF na zaklade vysledkov
sutaze a pOsobenia sutaZiacich na vyberovom sustredeni.

Na vyberové sustredenie je pozvanych priblizne 10 Studentov. Vitazné druzstvo ma pravo
nominovat kapitana a dvoch €lenov druZstva, druhé druzstvo dvoch €lenov a tretie druzstvo
jedného ¢&lena. Zvysnych ¢lenov ur€i predseda OK TMF, resp. nim povereny &len poroty.

6. Prava a povinnosti sut’'aziacich

Sutaziaci je povinny:

a) akceptovat pravidla, podmienky a kritéria sutaze, ako aj pokyny organizatora;

b) uhradit naklady, ktoré organizatorovi sutaZze vznikli neodévodnenym porusenim jeho
pokynov.

Sutaziaci ma pravo:

a) vyzadovat od vyhlasovatela a organizatorov sutaze stanovené podmienky sutaZe
(propozicie) a byt s nimi vopred oboznameny;
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b) odvolat sa proti umiestneniu v sutazi prostrednictvom svojho vediceho druZzstva formou
pisomnej staznosti adresovanej OK TMF priamo na sutazi alebo v priebehu 7 dni po
skonceni sutaze. Odborna komisia TMF je povinna v priebehu 30 dni odo dha doruéenia
staznosti na jej adresu zaujat' k nej stanovisko a pisomne informovat veduceho druzstva
o vysledku uzavretia danej staznosti;

C) vyzadovat od organizatora sutaze potvrdenie o UGasti, pripadne o umiestneni v sutazi.
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