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1. Elektromagnetické delo
Solenoid je mozné pouZit na vystrelenie malej guli¢ky za pouzitia kondenzatora ako
zdroja energie. Skonstruujte zariadenie vyuzivajuce kondenzator nabity na maximalne
50 V, preskiimajte relevantné parametre a maximalizujte rychlost gulicky.

2. Ziarivy vzor
Nechajte visiet kvapku vody na spodnom konci dutej trubicky. Po osvieteni kvapky
laserovym ukazovatkom mozete na tienidle pozorovat rdozne obrazce. Preskimajte a
vysvetlite ich Struktaru.

3. Ocelové gule
Pri zrazke dvoch velkych ocelovych gual, medzi ktoré je vlozeny harok tenkého
materidlu (napriklad papiera), sa mdze v harku “vypalit” diera. Preskiimajte tento
efekt pre rozne materidly.

4. Mydlova blana
Vytvorte mydlovt blanu v kruhovej slucke z drotu. Ked k nej priblizime nabité teleso,
blana sa zakrivi. Preskumajte, ako zavisi tvar blany od umiestnenia a charakteru
naboja.

5. Mriezka
Plastovd mrieZzka zakryva otvoreny koniec valcovej nddoby obsahujucej vodu.
Mriezku zakryjeme a nadobu oto¢ime otvorom dole. Aka je maximalna velkost
otvorov v mriezke, pri ktorej voda z nadoby nevytecie potom, ako mrieZku znova
odkryjeme?

6. Lad
Droét so zadvaziami upevnenymi na jeho koncoch prelozime cez kus l'adu. Drot moze
prejst cez ad bez toho, aby ho rozrezal. Preskiimajte tento jav.

7. Banky
Dve podobné nadoby (jednu prazdnu, druhti obsahujticu vodu) pripojime hadi¢kami
na rezervodr s vodou. Nadoby potom zahrejeme na 100°C a tato teplotu isty cas
udrzujeme. Ked ohrev zastavime a nadoby schladime, voda je vtahovana do hadiciek.
Presktimajte a vysvetlite, v ktorej hadici voda stipa rychlejSie a v ktorej dosiahne
vacsiu vysku po uplnom ochladnuti nddob. Ako tento jav zavisi od doby ohrevu
nadob?



8. Kvapalny svetlovod
Priehladnt nddobu naplnime kvapalinou (napriklad
vodou) a nechdme ju z nej vytekat. Umiestnime zdroj
svetla tak, aby horizontdlny lu¢ vstupoval do pradu
kvapaliny podla obrazka. Za akych podmienok funguje
, . —
prud kvapaliny ako svetlovod?
9. Lepkavavoda
Ked dopada zvisly priad vody na vodorovny valec, moéze ho obtekat tak, Ze na opacnej
strane valca tec¢ie smerom nahor predtym, ako sa od valca odtrhne. Vysvetlite tento jav
a preskumajte relevantné parametre.

10. KT'udny povrch
Ked fuka vietor, na povrchu vody moéZeme pozorovat viny. Ak pokryjeme povrch
vody olejovou vrstvou, vlny na vode za zmensia. Preskiimajte tento jav.

11. Piesok
Suchy piesok sa pri kracani javi ako ,makky” v porovnani svlhkym pieskom.
Naopak, mokry piesok obsahujici mnozstvo vody sa znova javi ako makky.
Presktimajte parametre ovplyvnujuce méakkost piesku.

12. Mokré uteraky
Ked plieskame mokrym uterdkom, mozZeme pocut zvuk podobny zvuku bica.
Presktimajte tento jav. Pre¢o mokry uterdk plieska lepsie ako suchy?

13. Zvoniaca palica
Uchopte kovovu palicu medzi dva prsty a udrite po nej. Ako zavisi zvuk palice od
miesta, na ktorom ju drzime a od miesta, kde udierame?

14. Magneticka pruzina
Postavime na seba dva magnety tak, Ze jeden je upevneny a druhy sa moze hybat len
v zvislom smere. Presktimajte oscildcie tohto magnetu.

15. Papierovy vetromer
Tenké pruzky papiera v prade vzduchu Sustia. Preskiimajte, ako mozeme na zaklade
tohoto Sustania zistit rychlost pradu vzduchu.

16. Rotujtca pruzina
Roztocéte okolo zvislej osi Spirdlovtl pruzinu uchytent za jeden zjej koncov.
Presktimajte natiahnutie pruziny, ak je, resp. nie je, na jej volnom konci zavesené
zavazie.

17. Kelvinov kvapkostroj
Skonstruujte Kelvinov kvapkostroj. Aké maximalne napatie dokaZzete dosiahnut a ako
z4visi od relevantnych parametrov.



