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Turnaja mladych fyzikov

Informacény bulletin

Krajskeé kola 4. februara 2020
Celostatne kolo Bratislava, 31. marca az 3. aprila 2020

Medzinarodné kolo Rumunsko, 9. az 16. jula 2020
1



Propozicie k Organizaénému poriadku predmetovej sut'aze
Turnaj mladych fyzikov
pre 28. ro€nik, Skolsky rok 2019/2020

1. Zadania sutaznych uloh v anglickom jazyku su uvedené v dodatku 1.

2. Zadania sutaznych uloh v slovenskom jazyku su uvedené v dodatku 2.

3. Pravidla sutaze zahffiajuce najnovsie zmeny pravidiel zavedené na medzinarodne;

arovni, vratane novych pravidiel krajskych kél su uvedené v dodatku 3.

4. Na krajskom kole prebiehaju vSetky fyzboje v slovencine.

. Na celostatnom kole budu prezentacie vSetkych uloh prebiehat’ v angliCtine, dalsi
priebeh fyzboja (otazky oponenta, oponentdra, diskusia, vystUpenie recenzenta
a otazky poroty) méze na ziadost oponenta pri Ulohach 1, 2, 6, 9, 11, 12 a 13
prebiehat v slovencine, inak a pri ostatnych ulohach prebieha v angliCtine.

. Terminovy plan jednotlivych sustredeni a samotnej sutaze:

e Uvodné sustredenie — 11. az 13. novembra 2019, Bratislava
e Krajské kola — 4. februara 2020 v Bratislave a v KoSiciach

e Celostatne kolo sa predbezne uskuto¢ni — 31. marca az 3. aprila 2020,
Bratislava

e Otvorené rakuske kolo TMF — 16. az 18. aprila 2020, Leoben, Rakusko
e Vyberové sustredenie pred medzinarodnym kolom v maji 2020 v Bratislave
e Pripravné sustredenie sa uskuto¢ni v juni 2020 v Bratislave

e Medzindrodna sutaz sa uskuto¢ni 9. az 16. jula 2020 v Rumunsku.

. 'V poslednom vyberovom fyzboji na celostathom kole bude v sulade &astou 3,
¢lankom 15 pravidiel sutaze mat kazdé druzstvo moznost vybrat’ si ulohu, ktoru bude
referovat.

. ZloZzenie druzstva na otvorené rakuske kolo TMF uréi OK TMF v spolupréaci
s odbornou porotou najneskér po skonceni celostatneho kola. V pripade, ak by sa
otvorené rakuske kolo TMF uskutocnilo pred konanim celoStatneho kola, uréi OK TMF
Zlozenie druzstva s prihliadnutim na vysledky krajskych kél. Vzhladom na podmienky
ucasti maju prednost Studenti z nizSich ro¢nikov ati Studenti, ktori sa nemdzu
zucastnit na medzinarodnom TMF-.



Anglické znenie uloh
33. ro€nika Medzinarodného Turnaja mladych fyzikov

9. aZz 16. jula 2020 Teme&var Rumunsko

1. Invent Yourself

Design an instrument for measuring current using its heating effect. What are the accuracy,
precision, and limits of the method?

2. Inconspicuous Bottle

Put a lit candle behind a bottle. If you blow on the bottle from the opposite side, the candle
may go out, as if the bottle was not there at all. Explain the phenomenon.

3. Swinging Sound Tube

A Sound Tube is a toy, consisting of a corrugated plastic tube, that you can spin around to
produce sounds. Study the characteristics of the sounds produced by such toys, and how
they are affected by the relevant parameters.

4. Singing Ferrite

Insert a ferrite rod into a coil fed from a signal generator. At some frequencies, the rod
begins to produce a sound. Investigate the phenomenon.

5.Sweet Mirage

Fata Morgana is the name given to a particular form of mirage. A similar effect can be
produced by shining a laser through a fluid with a refractive index gradient. Investigate the
phenomenon.

6.Saxon Bowl

A bowl with a hole in its base will sink when placed in water. The Saxons used this device
for timing purposes. Investigate the parameters that determine the time of sinking.



7.Balls on a String

Put a string through a ball with a hole in it such that the ball can move freely along the
string. Attach another ball to one end of the string. When you move the free end
periodically, you can observe complex movements of the two balls. Investigate the
phenomenon.

e movable along string

attached to
end of string

8.Soap Membrane Filter

A heavy particle may fall through a horizontal soap film without rupturing it. However, a
light particle may not penetrate the film and may remain on its surface. Investigate the
properties of such a membrane filter.

9.Magnetic Levitation

Under certain circumstances, the “flea” of a magnetic stirrer can rise up and levitate stably
in a viscous fluid during stirring. Investigate the origins of the dynamic stabilization of the
“flea” and how it depends on the relevant parameters.

10.Conducting Lines

A line drawn with a pencil on paper can be electrically conducting. Investigate the
characteristics of the conducting line.

11.Drifting Speckles

Shine a laser beam onto a dark surface. A granular pattern can be seen inside the spot.
When the pattern is observed by a camera or the eye, that is moving slowly, the pattern
seems to drift relative to the surface. Explain the phenomenon and investigate how the drift
depends on relevant parameters.



12.Polygon Vortex

A stationary cylindrical vessel containing a rotating plate near the bottom surface is partially
filled with liquid. Under certain conditions, the shape of the liquid surface becomes
polygon-like. Explain this phenomenon and investigate the dependence on the relevant
parameters.

13.Friction Oscillator

A massive object is placed onto two identical parallel horizontal cylinders. The two
cylinders each rotate with the same angular velocity, but in opposite directions. Investigate
how the motion of the object on the cylinders depends on the relevant parameters.

14.Falling Tower

Identical discs are stacked one on top of another to form a freestanding tower. The bottom
disc can be removed by applying a sudden horizontal force such that the rest of the tower
will drop down onto the surface and the tower remains standing. Investigate the
phenomenon and determine the conditions that allow the tower to remain standing.

15.Pepper Pot

If you take a salt or pepper pot and just shake it, the contents will pour out relatively slowly.
However, if an object is rubbed along the bottom of the pot, then the rate of pouring can
increase dramatically. Explain this phenomenon and investigate how the rate depends on
the relevant parameters.

16.Nitinol Engine

Place a nitinol wire loop around two pulleys with their axes located at some distance from
each other. If one of the pulleys is immersed into hot water, the wire tends to straighten,
causing a rotation of the pulleys. Investigate the properties of such an engine.

17.Playing Card

A standard playing card can travel a very long distance provided that spin is imparted as it
is thrown. Investigate the parameters that affect the distance and the trajectory.
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Slovenskeé znenie uloh
28. ro€nika Turnaja mladych fyzikov

3. az 5. aprila 2019, Bratislava

Do krajského kola si m6zu sutaziaci vybrat fubovolnu ulohu. V krajskom kole prebiehaju vSetky
fyzboje v slovencine.

V celoStatnom kole su vSetky ulohy prezentované v anglic¢tine. Pri Glohach 1, 2, 6, 9, 11, 12 a 13
mobZe na zaklade Ziadosti oponenta dalSia priebeh fyzboja prebiehat v slovenéine, pri ostatnych
ulohach v anglictine.

1. Vynéjdite sa
Navrhnite a zostrojte zariadenie, ktoré bude merat pretekajuci elektricky prud pomocou
tepla nim vytvoreného. Aka je presnost a opakovatelnost merani a limity zariadenia?

2. Neviditelna ffasa
Umiestnite za flaSu zapalenu svieCku. Ak budete fukat na flaSu z opacCnej strany,
dokazete svieCku sfuknut, ako keby tam ffasa nebola. Vysvetlite tento jav.

3. Hrajucatrubica
Hrajuca trubica je hraCka pozostavajuca z vinitej trubice, ktora pri roztoCeni vydava zvuk.
Preskumajte vlastnosti zvuku a vplyv relevantnych parametrov.

4. Spievajuci ferit
Do cievky pripojenej na signalny generator vlozte feritova pali¢ku. Pri niektorych
frekvenciach bude palicka vydavat’ zvuk. Preskumajte tento jav.

5. Sladky prelude

Fatamorgana je nazov S$pecifickej formy preludu, avSak podobny efekt je mozné
dosiahnut aj pri zasvieteni laserom do kvapaliny s meniacim sa indexom lomu.
Preskumajte tento jav.

6. Saska miska

Ak spravite v spodnej Casti misky dierku, pri poloZzeni na vodu sa potopi. Sasi pouZzivali
podobné zariadenie na meranie Casu. Preskumajte parametre, od ktorych zavisi Cas
potrebny na potopenie sa misky.

7. Gulé¢ky na Snurke

PrestrCte Snurku cez dierku v jednej guféCke tak, aby sa mohla po Snurke volne
pohybovat. Na koniec $nurky potom pripevnite druhu gulécku. Ak budete pravidelne
pohybovat vofnym koncom Snurky, guléCky budu vykonavat komplexny pohyb.
Preskumajte tento jav.

8. Filter z mydlovej blany

Tazka Sastica moze prepadnut cez mydlovu blanku bez toho, aby ju pretrhla. Naopak,
lahSie Castice mbZu zostat na povrchu blanky bez jej poSkodenia. Preskumaijte vlastnosti
takéhoto filtra Castic.



9. Magnetické levitacia

PaliCcka magnetickej mieSacky pri miesani viskdoznych kvapalin za istych okolnosti
vystupi nad dno nadoby a v kvapaline stabilne ,levituje®. Preskumajte dévod dynamickej
stabilizacie palicky a ako zavisi od relevantnych parametrov.

10.Vodive ciary
Ciara nakreslena ceruzkou na papier méze byt elektricky vodiva. Preskumajte
charakteristiky vzniknutého vodica.

11.Posuvajuce sa Skvrny

Ak zasvietite laserom na tmavy povrch, uvidite Skvrnité vzory. Pri pomalom posune
kamery alebo oka sa zda, Zze sa Skvrny oproti povrchu posuvaju. Vysvetlite tento jav a
preskumajte, ako je posun ovplyvneny relevantnymi parametrami.

12.Mnohouholnikovy vir

V stojacej valcovej nadobe CiastoCne naplnenej vodou tesne nad dnom rotuje platha. Za
istych okolnosti povrch kvapaliny nadobudne mnohouholnikovy tvar. Vysvetlite tento jav
a preskumajte, ako je ovplyvneny relevantnymi parametrami.

13.Trecie kyvadlo
Tazky objekt umiestnime na dva rovnake, rovnako rychlo, ale protismerne sa toCiace
vodorovné valce. Ako zavisi pohyb objektu od relevantnych parametrov?

14.Padajuce veze
Postavte veZzu z rovnakych diskov poskladanych na seba. Pri rychlom vytiahnuti
spodného disku mbéze zvysSok veze zostat stat. Za akych okolnosti sa veza nezruti?

15.Korenic¢ka

Pri soleni alebo koreneni pomocou trasenia vypadava obsah relativhe pomaly. Ak vSak
posuchate spodok korenicky, rychlost ,korenenia“ sa méze podstatne zvysit. Vysvetlite
tento jav a preskumaijte, ako rychlost sypania zavisi od relevantnych parametrov.

16.Nitinolovy motor

Ovinte dve od seba vzdialené rovnobezné kladky nitinolovym drétom. Ak jednu z kladiek
ponorite do horucej vody, drot sa pokusi vyrovnat a sposobi, Ze kolieska sa zacnu tocit.
Preskimaijte vlastnosti takéhoto motora.

17.Hracia karta
BezZnu Zolikovu kartu dokazeme hodit vefmi daleko, ak ju pri hodeni roztoCime.
Preskumajte parametre, ktoré ovplyvnuju vzdialenost’ a trajektoriu hodu.



Pravidla sutaze Turnaj Mladych Fyzikov
1. Sutaziaci

(1) Sdtaze Turnaj mladych fyzikov (TMF) sa zuCasthuju druzstva stredoSkolskych Studentov pod
vedenim veduceho druzstva, spravidla profesora fyziky alebo byvalého sutaziaceho. Druzstva
vznikaju pod gesciou strednej Skoly, inej organizacie zaoberajucej sa pracou s mladezZou,
pripadne priamo Odbornej komisie TMF (OK TMF).

(2) Do sutaze sa moze prihlasit fubovolné druZstvo spinajice podmienky uréené Statitom. OK
TMF méze zamietnut prihlasku druhého a dalSieho druzstva z jednej Skoly alebo organizacie,
ak pocet prihlasenych sutaziacich prekraCuje organizacné kapacity.

(3) OK TMF v propoziciach ur¢i presny termin podania prihlaSok, ako aj iné terminy v danom
roéniku TMF. Prihladka so suhlasom vedenia 3koly (pripadne organizacie gestorujucej
druzstvo) je nutnou podmienkou ucéasti druzstva na TMF. Suhlas vedenia Skoly sa vyZaduje aj
individualne pre kazdého Studenta, ktory sutazi za druzstvo pod gesciou inej organizacie ako
vlastnej Skoly.

(4) Sutaz sa sklada z krajskych k6l (KK TMF) a celostatneho kola (CK TMF). Druzstvo pre KK TMF
tvoria traja $tudenti, pre CK TMF tri az pat $tudentov. Ugast sutaziacich na CK TMF podrobne
upravuje ¢l. 5 bod 1 Pravidiel.

(5) V priebehu krajského i celostatneho kola druzstvo neméze zmenit svoje zloZenie. Druzstvo
nominované do CK TMF Skolou alebo inou organizaciou musi obsahovat minimalne dvoch
ucastnikov KK TMF, ktori reprezentovali danu organizaciu. To neplati pre druzstvo sformované
pod gesciou OK TMF. Menovité zloZenie druzstva sa nahlasuje v prihlaske na sutaz, pricom
neskorsia zmena podlieha suhlasu organizéatorov.

2. Priebeh sut’aze

(1) Sutaz zacina kazdy rok vydanim propozicii a publikovanim sutaznych uloh.

(2) Zadania uloh publikované v propoziciach vychadzaju zo zadani pre Medzinarodny TMF.
Krajské kola TMF prebiehaju v slovenskom jazyku. Na CK TMF su prezentované vSetky ulohy
v anglickom jazyku. Na CK TMF pri vybranych tlohach oznamenych v propoziciach, prebiehaja
na zdaklade rozhodnutia oponenta zvysné fazy fyzboja (poCnuc otédzkami oponenta)
v slovencine alebo angli¢tine, pri ostatnych ulohach v angli¢tine. Zadanie ulohy je zavazné
v tom jazyku, v ktorom bude na sutazi prezentované.

(3) Najneskor mesiac pred prvym kolom sutaze sa uskutoéni Uvodné sustredenie, ktoré je
neoddelitelnou Castou sutaze TMF. Na fiom odbornici prezentuji napady a metodické
usmernenia k uloham, aby tak povzbudili Studentov k dalSej praci. Na sustredenie su pozvani
v8etci zaujemcovia, ak to dovoluju kapacitné a finanéné moznosti.

(4) KK TMF prebehnu v krajskych mestach v termine uréenom v propoziciach, spravidla vo
februéari alebo v marci. Ak sa v niektorom z krajov neprihlasia do sutaze minimalne tri druzstva,
OK TMF zabezpeci ich konanie jednym z nasledujucich postupov:

a) zorganizuje zlu¢ené KK TMF pre dva alebo viac krajov

b) uréi sutazné miesto pre druzstvo zlozené z viacerych $kél alebo druhé a dalSie druzstvo
jednej 8koly odliSne od poziadavky druzstva

¢) umozni uCast individualnym Studentom, ktori dorucia najneskdr do dvoch tyzdriov pred
terminom konania krajskych kél OK TMF pisomné vyhotovenie rieSeni minimalne jedne;j
Glohy

d) OK TMF podfa poctu prihlasenych druzstiev na mieste ur¢i spdsob, akym dané krajské
kolo prebehne.



(5) Zaradenie druzstiev na CK TMF do vopred pripravenej schémy (tzv. turnajového pavuka) sa
uskutoéni losovanim na zaciatku sutaze. Kazdé prihlasené druzstvo musi absolvovat v CK
TMF minimalne tri fyzboje.

(6) O druzstvach postupujucich do findle CK TMF rozhoduje umiestnenie v skupine alebo celkovy
pocet ziskanych bodov v priebehu CK TMF.

3. Pravidla sut’aze

(1) Sutaz prebieha formou vedeckej diskusie o vopred urCenych problémoch v tzv. fyzbojoch.
(2) Fyzboj (fyzikalny suboj) prebieha medzi tromi (Styrmi) druzstvami v troch (Styroch) etapach tak,

rn

Ze kazdé druzstvo v jednej etape zaujme jedno z troch (Styroch) postaveni "referent — oponent
— recenzent (— pozorovatel)‘. Kazdé druzstvo sa vo fyzboji cyklicky vystrieda vo vSetkych
poziciach, pri€om jeho uvodné postavenie je dané vylosovanim a smer cyklenia je definovany
tak, Zze oponujuce druzstvo v nasledujlucej etape prechadza do pozicie referenta.

(3) VKK TMF prebehn tri fyzboje a v CK TMF prebehnd minimalne tri fyzboje.

(4) Kazdé druzstvo zu€astiujuce sa na KK TMF v prihlasSke na sutaz oznami svoj nazov a tri rézne
tlohy, ktoré bude v priebehu sutaze prezentovat. Dvaja UCastnici z jednej Skoly musia
prezentovat rozdielne ulohy aj v pripade, ak reprezentuju rézne druzstva. Ak je pocet
ucastnikov KK TMF z danej Skoly vysSi ako 12 , tak dvaja ucastnici z jednej Skoly mozu
prezentovat rovnaku ulohu v pripade, ak celkovy pocet réznych uloh prezentovanych Ziakmi
danej 8koly je minimalne 12. V takomto pripade musia ich autorské rieSenia byt jedine¢né.

(5) OK TMF najneskér dva dni pred konanim Krajského kola oznami plan jednotlivych fyzbojov
tak, aby druzstva ziskali informaciu o tom, ktoré ulohy budd oponovat a recenzovat.

(6) Kazda etapa fyzboja CK TMF zadina tym, Ze oponent zadava ulohu referentovi, ktory prehlasi,
Ci ulohu prijima alebo odmieta. Pri odmietnuti oponent ur€uje inu ulohu. Druzstvo neméze
celkovo odmietnut v priebehu CK TMF viac ako 7 uloh.

(7) Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy KK TMF maiju nasledujice ¢asové trvania:
[2 min] — priprava referenta;
[10 min] — referent prezentuje svoje riedenie;
[6 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede, diskusia;
[2 min] — priprava oponenta,;
[4 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;
[2 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;
[2 min] — priprava recenzenta;
[2 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;
[1 min] — zavereCné poznamky referenta;
[3 min] — otazky poroty.
(8) Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy CK TMF maju nasledujuce &asové trvania:
[1 min] — oponent zadava referentovi Glohu;
[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;
[5 min] — priprava referenta;
[12 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;
[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;
[3 min] — priprava oponenta;
[4 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;



(9)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

[10 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlZzuje sa o Cas, ktory oponent
nevycCerpal zo svojho prejavu;
[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta (iba ak bol plne vyuZity ¢as na

diskusiu);
[3 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;
[2 min] — priprava recenzenta;
[4 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[2 min] — zaverecné poznamky referenta;

[5 min] — otazky poroty.
Kazdé druzstvo, v zastUpeni kapitanom, v jednotlivych postaveniach v kazdej etape nahlasi
porote jedného svojho ¢lena, ktory ho v danom postaveni zastupuje:

a) Referent predklada podstatné fakty k rieSeniu ulohy, zameriava sa na zakladné fyzikalne
udaje. Svoje vystupenie dopifia vopred pripravenou prezentaciou z poditaéa, fotografiami,
videozaznamami a podobne. Jeho ulohou je podat vyCerpavajuce rieSenie urceného
problému. V ¢ase uréenom na prezentaciu rieSenia mdzu referenta doplnit’ i dalsi ¢lenovia
druzstva kratkym vstupom. Na otazky oponenta, recenzenta a poroty odpoveda referujuci,
kratke odpovede tykajuce sa konkrétnej €asti ulohy mézu poskytnut’ aj ostatni ¢lenovia
druzstva. PoCas zaverecnych poznamok referent objasnuje uz povedané fakty a otvorené
otéazky.

b) Oponent vyjadruje svoj nazor na prezentované rieSenie, na zakladné myslienky, pouZité
metody a vysledky ziskané referentom. Vo svojom hodnoteni oponent nielen kriticky
poukaze na chyby, nejasnosti a nedostatky v rieSeni, ale pozornost venuje aj kladom
rieSenia referenta. Oponent sa zaobera len referentovym vystipenim a prezentovanymi
vysledkami a nepredklada svoje rieSenie.

C) Recenzent zhodnoti, akym spdsobom zvladli svoje Glohy referent a oponent. Nepredklada
nové fakty k rieSeniu, ale sustredi sa na uz prezentované. Otazky recenzenta smeruju
k pochopeniu vystupeni referenta a oponenta.

d) Pozorovatel len sleduje priebeh sttaze a nezasahuje do nej. V tomto postaveni neuréuje
druzstvo Ziadneho konkrétneho Clena.

Pocas krajského kola kazdy &len druzstva vystupi v kazdej pozicii prave raz. V pripade, ak sa
uz prihlaseny ¢&len druzstva neméze zuc€astnit krajského kola a nie je mozné za neho
zabezpe it nahradu, jeho vystupenia zabezpedia ostatni ¢lenovia druzstva. Poas CK TMF
kazdy €len druzstva mdze v priebehu fyzboja vystupit maximalne dvakrat, teda ani jeden Clen
druzstva nembze vystupit v priebehu fyzboja vo vSetkych poziciach (referent, oponent,
recenzent). Kratke poznamky doplfiujuce vystupenie druzstva su povolené kazdému ¢lenovi
druzstva.

Ziaden &len druzstva nemoze prezentovat vSetky referaty v danom kole sutaze. Vo findle CK
TMF musia vystupit traja rézni ¢lenovia druzstva.

Znamky ziskané za prezentaciu sU nasobené koeficientmi 3 alebo menej (v CK TMF) pre
referenta, 2 pre oponenta a 1 pre recenzenta. Referentovi sa na CK TMF znizuje koeficient na
2,8 za odmietnutie piatej, na 2,6 pri odmietnuti Siestej a na 2,4 pri odmietnuti siedmej réznej
tlohy. Tento koeficient zostava referentovi po€as celej nasledujucej sutaze, ale neaplikuje sa
na uz uskutoCnené fyzboje, ani na finalovy fyzboj.

VSetky ulohy prezentované v jednom fyzboji musia byt rézne. To neplati v krajskom kole
v pripade, ak tak uréi OK TMF.

V CK TMF méze byt zadana lubovolna uloha s vynimkou uloh, ktoré

a) referent odmietol
b) referent uz referoval
c) oponent uz oponoval
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(15)

(16)

(17)

d) oponent uz referoval.

Pokial ma oponent k dispozicii menej ako 5 uloh, ktoré méze referentovi zadat, rusia sa
podmienky podla predchadzajiuceho bodu od pismena d) k pismenu b) tak, aby mal oponent
k dispozicii minimélne 5 uloh.

Vo findle si kazdé druzstvo vyberie ulohu, ktord bude prezentovat. Prednost’ vo vybere ulohy
ma druzstvo, ktoré postupilo do finale z lepSieho umiestnenia, pripadne s vy3s8im poétom
ziskanych bodov. Vyber ulohy druzstvo oznami organizatorom najneskér hodinu po oficialnom
oznameni postupujucich druzstiev do finale. Vyber uloh druzstiev organizatori bez meSkania
zverejnia. Vo finadle nastupia druzstva v opaénom poradi, ako bolo ich umiestnenie vo
vyberovych fyzbojoch, teda vitaz vyberovych fyzbojov bude prezentovat v poslednej etape.

Rovnaky postup ako pre finale moze byt zvoleny pre jeden z vyberovych fyzbojov v CK TMF.
Tuato skuto€nost musi organizator sutaziacim druzstvam oznamit najneskdr spolu so schémou
sutazenia v zmysle €l. 2 bodu 6.

4. Porota

1)
)

®3)

(4)

®)

(6)

Vystupenia druzstiev v sutazi su hodnotené odbornou porotou.

Porota KK a CK TMF je menovana predsedom OK TMF. Porota musi byt najmenej trojélenna,
v CK TMF kole najmenej Stvorélenna. Tvoria ju vysokoSkolski alebo vedecki pracovnici,
stredoskolski profesori fyziky, univerzitni $tudenti alebo pracovnici z praxe. Clen poroty musi
v potrebnej miere ovladat anglicky jazyk, byt odborne spdsobily a vopred oboznameny
s Ulohami a propoziciami sutaze. Veduci druzstva ziakov neméze byt v porote, ktora hodnoti
jeho druzstvo.

Porota hodnoti vystupenie sutaziacich znamkami od 1 po 10, priCom vySSia znamka
zodpoveda lepsiemu hodnoteniu. Pri hodnoteni porota zohladiuje, nakolko sutaziaci splnili
svoju Ulohu v postaveni, ktoré v danom kole mali. Body su strhdvané za nespravne
prezentované fakty, chybajuce Casti rieSeni, ale tiez za nedodrziavanie pravidiel sutaze
(prezentovanie vlastného rieSenia v inom postaveni ako referent, malo alebo prili§ kritické
hodnotenie oponenta, zameranie sa recenzenta len na jedného vystupujuceho &i suplovanie
ulohy oponenta recenzentom), nedodrziavanie zasad diskusie a nespravne vyuzitie
prideleného €asu. Porota nezohladfiuje jazykovu stranku prejavu Ziakov.

Vysledné hodnotenie druzstva z danej etapy je priemerna udelend znamka nasobena
prislusnym koeficientom v zmysle ¢l. 3 bod 9.

Priebeh diskusie riadi predseda poroty, urCeny spomedzi ¢lenov kazdej poroty pre jednotlivé
fyzboje predsedom OK TMF. Predseda poroty udeluje i berie slovo vystupujucim a koordinuje
¢innosti pri diskusii, pricom dba na strikiné dodrziavanie ¢asovych limitov. Vo vynimocnom
pripade povoli prediZzenie ¢asu na pripravu druZstva, ak to vyZaduju vonkajSie okolnosti
a druzstvo o to poziada.

Hodnotenie vysledkov je verejné. Predseda poroty zabezpeci, aby jej Elenovia zapisali znamky
uz pred prezentovanim hodnotenia zo strany ostatnych porotcov. Porotcovia su na poziadanie
predsedu poroty alebo kapitana sutaziaceho druzstva a povinni svoje bodovanie zdévodnit'.
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5. Postup na celostatne a medzinarodné kolo

(1) Do CK TMF postupia vitazi krajskych kél a druzstva, o ktorych rozhodne odborna porota.
Pozvanie do CK TMF spravidla dostava 8kola alebo ina organizacia len pre jedno druzstvo aj
v pripade, ak sa krajského kola zucastnilo viacero druzstiev reprezentujucich danu Skolu alebo
organizaciu. Do CK TMF spravidla neméze postupit’ viac ako sedem Studentov jednej Skoly.
OK TMF mézZe zabezpedit vytvorenie sutazného druzstva z individualnych uéastnikov
krajskych kol.

(2) Vodcirozhodnutiu nepozvat druzstvo do CK TMF méze veduci druzstva podat do siedmich dni
od konania krajského kola odévodnené pisomné odvolanie predsedovi OK TMF, ktory o nom
rozhodne najneskoér do troch tyzdhov.

(3) Vitazom sutaze sa stava druzstvo, ktoré vyhralo finale CK TMF. V pripade rovnosti bodov sa
modze prihliadat na vysledky predoSlych kél sutaze.

(4) Reprezentatné druzstvo pre medzinarodné kolo TMF uréi OK TMF na zéklade vysledkov
sutaze a pOsobenia sutaziacich na vyberovom sustredeni.

(5) Navyberové sustredenie je pozvanych spravidla 10 - 15 Studentov. Vitazné druzstvo ma pravo
nominovat kapitdna a dvoch €&lenov druzstva, druhé druzstvo dvoch &lenov a tretie druzstvo
jedného ¢lena. Zvysnych &lenov uréi predseda OK TMF, resp. nim povereny ¢len poroty.

6. Prava a povinnosti sut’aziacich

(1) Sutaziaci je povinny:
a) akceptovat pravidla, podmienky a kritéria sutaze, ako aj pokyny organizatora
b) uhradit naklady, ktoré organizatorovi stUtaze vznikli neodévodnenym porusenim jeho
pokynov.
(2) Sutaziaci ma pravo:
a) vyzadovat od vyhlasovatela a organizatorov sutaze stanovené podmienky sutaze
(propozicie) a byt s nimi vopred oboznameny

b) odvolat sa proti umiestneniu v sutazi prostrednictvom svojho veduceho druzstva formou
pisomnej staznosti adresovanej OK TMF priamo na sutazi alebo v priebehu 7 dni po
skond&eni sutaze. OK TMF je povinna v priebehu 30 dni odo dna dorucenia staznosti na
jej adresu zaujat’ k nej stanovisko a pisomne informovat veduceho druzstva o vysledku
uzavretia danej staznosti

C) vyzadovat od organizatora sutaze potvrdenie o U¢asti, pripadne o umiestneni v sutazi.
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